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Por la ubicuidad y penetración de estos recursos 22,4 

Se privilegian otros medios de comunicación y tecnologías 1,7 

La inmediatez que imprimen al proceso comunicativo 12,1 

Se fortalece el uso de TIC en otros contextos gracias a uso de éstas en el hogar 
8,6 

Por las ventajas y la agilidad que tienen para realizar ciertas tareas 27,6 

Otra 1,7 

Total 100,0 
Fuente: elaborado por el autor. 

% del total  

N: 58. 

 

Al momento de indagar sobre el uso de que hacen los docentes de las facultades de comunicación social en Colombia de las 

TIC, vemos que su patrón de uso se enmarca más, a partir de los datos generados en el marco del proyecto que dio base de 

este proyecto, en recursos tecnológicos más arraigados a nivel social, como por ejemplo: ordenador de mesa (65,5% de los 

encuestados lo usa mucho o bastante), ordenadores portátiles (75,4% de los encuestados lo usa mucho o bastante), cámara de 

video digitales (67,2% de los encuestados lo usa mucho o bastante), TV analógica (63,6% de los encuestados lo usa mucho o 

bastante), equipos de música (57,6% de los encuestados lo usa mucho o bastante), celulares de baja gama (45,6% de los 

encuestados lo usa mucho o bastante), y DVD (55,9% de los encuestados lo usa mucho o bastante). Solo el celular 3G, fue de 

los soportes TIC de reciente desarrollo y avance quien, un 51,9% de los docentes encuestados expresaron usarlo mucho o 

bastante.  

 

CONCLUSIONES 

Los resultados aquí plasmados, a pesar de ser solo datos preliminares de la investigación aquí mencionada y de reciente 

finalización (julio, 2009), nos permite ver cómo los escenarios de enseñanza a los en los que se forman los futuros 

ciberperiodistas, parecen estar mediados por docentes de corte tradicionalista, que hacen un uso exiguo de los avances TIC, 

tanto en su desarrollo profesional como  personal, y que presentan una alta inclinación a vincular, principalmente, el empleo 

de las TIC y las actividades mediadas por lo tecnológico desde soportes de un reconocido arraigo social a lo largo de las 

últimas décadas (ordenadores, DVD, videobeam, TV analógico, entre otros). Ello, haciendo especial hincapié en la forma en 

que, a pesar del corte tradicional en su aproximación de las TIC, guarda al momento de reconocer lo apropiado de alguno de 

los rasgos que traen consigo estos recursos a nivel social, personal y profesional. Lo que nos hace suponer que existe una 

clara mediación en muchos de los encuestados por la condición que estos recursos poseen en cuanto a ser un tema de especial 

interés y debate a nivel general, sin convertirse en verdaderos promotores de inclusión digital, ni mucho menos hacer uso de 

estos para la generación de escenarios de enseñanza, donde se incentive al estudiante de periodismo a aprovechar los en los 

espacios de formación (académicos) para el reconocimiento de los diferentes rasgos de aplicabilidad y potencialidades que 

tienen las TIC y los servicios en ellas para su ejercicio periodístico. 

Los datos mencionados nos hacen ubicarnos en un escenario de enseñanza, en la formación de los periodistas digitales en 

Colombia, donde los primeros reticentes en la formación de este nuevo tipo de profesional parece estar dentro de las 

facultades o espacios de aprendizaje de esta carrera: los docentes, aparentemente conscientes de la importancia de las TIC en 

las sociedades contemporáneas, pero en la actualidad menos formadores de construcciones de realidades no lineales, 

oralidades multi-hipermediales, desde el aprovechamiento del auge de las TIC y escenarios como las redes sociales virtuales, 

cultura blog y otros procesos, como los señala Martín (2009) y Fumero, A. & Sáez, F, (2006), entre otros, los cuales parece 

que están siendo abordados por quienes se encuentran actualmente formándose en la labor periodística, en un contexto más 

de carácter personal o individual, que relacionado con su contacto con sus docentes, por ejemplo. 
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RESUMEN 

Esta ponencia busca dar cuenta de las posibilidades que ofrecen las tecnologías digitales y la Internet en particular para la 

formación de competencias de lectura y escritura y cómo es posible trabajar aprendizajes significativos en los que se articulen 

las competencias comunicativas, las competencias básicas cognitivas y las competencias de uso de las TIC entre los jóvenes 

por medio del uso de la prensa on-line en el aula. Entendemos por Prensa On line, la producción informativa y noticiosa de 

los medios digitales con presencia directa en la red; y por competencias, los conocimientos, comprensión y habilidades que 

se espera que el estudiante domine, comprenda y demuestre después de completar un proceso de aprendizaje. 

Palabras clave 

Prensa On line, TIC Digitales, Competencias comunicativas, Competencias cognitivas, Competencias de uso,  recursos 

pedagógicos. 

 

INTRODUCCIÓN 

La inclusión de las tecnologías de Información y de Comunicación Digitales (TICD) en la vida diaria comienza su auge en 

los años 80 y las primeras experiencias de redes telemáticas a finales de esta misma década. Actualmente, estos “objetos 

tecnológicos” son cada vez más numerosos y complejos. En el hogar promedio de un país desarrollado es posible encontrar 

teléfonos portátiles, faxes, microcomputadores, CD players, DVD players, micro componentes HI Fi y consolas de video 

juegos. Se habla incluso de una generación que nació y creció en el mundo digital (ver, por ejemplo, el trabajo investigativo 

de Rocío Rueda Ortiz y Antonio Quintana Ramírez, Ellos vienen con el Chip incorporado, 2007).  

Sin embargo, no en todos los escenarios sociales han entrado las TICD del mismo modo: el entorno escolar, a pesar de que 

podría ser el principal escenario de uso de las TICD como recursos para los procesos educativos, no siempre es el más 

acostumbrado para hablar de uso y apropiación tecnológica a pesar de los esfuerzos gubernamentales de hacer frente a esta 

prioridad para el desarrollo social  en el nuevo milenio. Y si esto ocurre en los países desarrollados,  cobra especial fuerza en 

aquellos que se encuentran en vía del desarrollo. La brecha digital, tal como ocurre con la brecha social, va en aumento. 

Para encarar este tipo de situaciones, los países latinoamericanos como Colombia buscan estrategias que permitan reducir 

poco a poco la brecha digital: programas gubernamentales nacionales como Compartel, Colombia Aprende, Computadores 

para Educar y un buen número de programas locales y regionales buscan el mismo fin: asegurar en primera instancia el 

acceso a las tecnologías para luego pensar en procesos de capacitación, aprovechamiento, uso y apropiación de las 

tecnologías.  A pesar de estos valiosos esfuerzos, hay un punto que sigue preocupando a los expertos sociales: luego del 

acceso, no basta con acercar la tecnología a la gente, hay que convencer a la gente de que se acerque a la tecnología. En esto 

la educación es el proceso clave para la transformación social y cultural. Sin procesos educativos (y no solo instructivos o de 

capacitación), es difícil lograr la apropiación social y el ingreso definitivo de las TICD en la vida cotidiana de las nuevas 

generaciones y las generaciones futuras. 

Dicho de otro modo, la reflexión educativa en relación con las TICD debe centrarse en un proceso de aprendizaje 

significativo que no solo permita la mediación social progresiva y necesaria para el ingreso de la tecnología a la vida de las 

gentes gracias al reconocimiento de la necesidades-posibilidades de respuesta que estas brindan, sino que promueva la 

valoración simbólica y moral que pueden adquirir los objetos tecnológicos una vez se ven las dichas posibilidades e impactos 

que ellos generan en diversos aspectos de la vida social. 
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La reflexión que se presenta hoy surge de la articulación de diferentes proyectos en los que se ha trabajado. Unos 

independientes de los otros pero ligados por dos eslabones comunes: el interés por la relación entre comunicación y 

comunicación y la necesidad de encontrar cada vez nuevos y mejores recursos que promuevan dentro y desde el proceso 

educativo, la construcción significativa del conocimiento. El propósito es describir cómo, una vez se tiene el dispositivo 

material (la computadora u ordenador), el aprendizaje significativo debe ser el modelo de formación en el uso de estas 

herramientas y, un recurso particular en dicha formación puede ser precisamente el periódico On line. 

Partiremos de la definición de las temáticas Prensa On Line y Competencias para luego adentrarnos en las posibilidades de la 

información On Line como recurso para la educación y examinaremos algunas de sus posibilidades para la formación de unos 

conjuntos de competencias relacionadas con la formación en usos. Para finalizar, intentaremos esbozar unas conclusiones al 

respecto para dejar que sea el lector quien juzgue las probabilidades de aplicación. 

 

LA PRENSA ON LINE Y SUS CARACTERÍSTICAS 

El término Prensa On Line puede resultar una contradicción para los expertos en cibermedios, dado que no necesariamente se 

imprimen los textos. La utilización se hace adrede puesto que queremos hacer énfasis en ese cibermedio singular que surge 

emparentado a una mirada mediática de la prensa. Entenderemos por Prensa On line, la producción informativa y noticiosa de 

los medios digitales con presencia directa en la red, sea como versión digital del producto impreso original, sea la misma casa 

editorial del producto impreso pero con una versión diferente en red, o sea el medio noticioso que privilegia el texto sobre 

otras formas mediáticas pero que tiene origen y existencia únicamente en la red (Salaverría, 2005).  Las tres opciones de 

prensa On Line tienen sus características propias y permiten que surjan textualidades diferentes que vale la pena considerar al 

hablar de educación.  

En principio, comparte ciertos rasgos de la prensa impresa (Teniendo en cuenta los aspectos que resaltaba George Kelly, 

consultor del programa de formación de jóvenes lectores de The New York Times):  

 El texto informativo establece relaciones con la realidad: nombra personas y lugares conocidos, situaciones que 

están ocurriendo aquí y ahora.    

 Siempre trae algo de interés para todos los públicos: noticias de la región y del mundo, deportes, moda, música, 

ciencia, entretenimiento y tecnología.  

 Sus artículos están escritos en un lenguaje práctico y sencillo, con un  vocabulario cotidiano, lo cual facilita su 

utilización en los procesos de educación. 

 Es un texto concebido desde lo noticioso por lo que se le puede considerar un recurso pedagógico económico y 

actualizado. 

 Los infográficos, fotografías, ilustraciones y mapas, apoyan el desarrollo de los contenidos informativos y son un 

excelente recurso didáctico. 

 Los textos periodísticos son apropiados para enseñar a los estudiantes a escribir con un propósito y para una 

audiencia particular.  

 Es el único texto que la  mayoría de los estudiantes continuará leyendo a lo largo de su vida.  

 Forma parte integral de la sociedad: contribuye a formar creencias y valores, y también a legitimarlas. Por su 

capacidad de generar opinión, puede ser útil para movilizar a las comunidades a actuar positivamente con respecto a 

un tema determinado.  

Pero, además, como cibermedio, la prensa On Line posee otros rasgos particulares: 

 Por un lado, las características que la hacen cibermedio: contenidos hipertextuales y multimediáticos, estrategias de 

interactividad con sus lectores o usuarios (que pueden ser comprendidos también como contenidos relacionales), la 

infomediación o intermediación (los servicios de búsqueda o los directorios y links internos y externos) y la alta 

capacidad de actualización permanente.  

 La especificidad que puede ofrecer en sus secciones: cada sección puede funcionar como un nuevo medio 

supeditado al cibermedio que lo enmarca. De hecho, se pueden consultar en algunos casos las publicaciones anexas 

al medio desde el cibermedio mismo. Así, hay información especializada sobre salud, sobre bienestar social, sobre 

tecnologías, sobre información deportiva, sobre servicios, sobre tendencias sociales, sobre educación en infancia, 

incluso sobre otros medios (contenidos metamediáticos). 
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 El weblog como alternativa de participación, de activismo y de pertenencia del lector frente al medio: la mayoría de 

medios de Prensa On line ofrecen espacios de weblog para sus comentaristas, articulistas y lectores, lo que permite 

un intercambio permanente y una construcción más colectiva de lo noticioso. Obviamente, es claro que el hecho de 

que sean weblogs ligados a un cibermedio no los hace necesariamente periodísticos (López García et al, 2005). 

 La coexistencia de modelos de producción mixtos (con contenidos libres y otros ofrecidos por suscripción o por 

abono), permite cierta gratuidad informativa mayor de la contemplada por el periódico impreso (que funciona 

generalmente por pago o por suscripción. No son muchos los periódicos masivos gratuitos en Colombia. La mayoría 

de la prensa de circulación gratuita depende de grandes empresas con intereses especiales de manejar información 

local o medios alternativos y comunitarios que reciben subvenciones del estado municipal o de Organizaciones No 

Gubernamentales –ONG). 

 La infografía digital suele ser interactiva, lo que da mejores posibilidades de recorridos personales que contribuyen 

al aprendizaje significativo en el sentido de que es el usuario mismo quien decide la ruta y por tanto asume su propio 

proceso de búsqueda de información. 

Estos aspectos hacen de la prensa On Line un recurso textual múltiple: permite diferentes niveles de textualidad (lineal, 

intertextualidad, contextualidad, hipertextualidad) y diferentes modos de interrelación entre unas tipologías de texto y otras 

(diferentes géneros, convergencia de géneros, géneros híbridos y géneros nuevos). A esto se le suma la multimedialidad y la 

diversidad de discursos, lo que hace de los contenidos un objeto complejo de trabajo interpretativo y  comprensivo, de 

procesos analíticos y de producción, por lo que es ideal para el trabajo con ciertos conjuntos de competencias para la 

formación en usos significativos de la tecnología.  

 

COMPETENCIAS Y FORMACIÓN EN USOS 

El término Formación en Usos se diferencia del término Formación Tecnológica en tanto busca ir más allá de lo que logra 

este segundo. La Formación Tecnológica busca un saber  - hacer de los objetos tecnológicos. En términos comunes, 

corresponde a una capacitación para la utilización práctica del objeto de acuerdo con unas posibilidades de uso previstas por 

los creadores del dispositivo (Proulx, 2005). En cambio, la Formación en Usos de las tecnologías, se refiere a la adquisición 

ya no solo de habilidades aplicativas sino de verdaderas prácticas sociales en el uso, para el uso y por el uso de dichas 

tecnologías.  

Este aparente juego de preposiciones cobra sentido si comprendemos que el uso es el modo de utilización en que se 

manifiesta suficientemente recurrente y bajo la forma de una costumbre, un hábitus integrado en la cotidianidad. La práctica 

social se inserta y se impone frente a otras prácticas preexistentes, se reproduce y se modifica y eventualmente se resiste en 

tanto práctica frente a otras concurrentes o conexas (Lacroix, 1994). El uso difiere de la utilización porque implica 

competencias que van más allá de lo puramente técnico: inscripción de la dimensión política y moral del objeto técnico en el 

mundo simbólico de la cultura y en la configuración del usuario; un anclaje social e histórico del objeto y del uso mismo 

dentro de un conjunto de macroestructuras sociales; una valoración del objeto y de las prácticas sociales relacionadas con él 

dentro del contexto sociocultural en que vive el usuario.  

Después de un tiempo, el sujeto deja de preocuparse por el objeto técnico y se logra una autonomización de las prácticas 

sociales con este objeto. De ahí que sea posible hablar de unas generaciones de tecnologías cuya genealogía de usos sea 

similar y permita trazar una línea histórica frente al desarrollo de usos específicos de ese tipo de tecnologías. Los nuevos usos 

se inscriben en una historia -el continuum de las TIC que mencionan autores como Jouet, 2000 y Paquienséguy, 2005- ya 

constituida por prácticas sociales y prácticas de comunicación previas.  

De ahí que sea necesario, al hablar de formación en usos de la tecnología, pensar en el tema de las competencias. 

Definiremos como competencias desde la educación los “conocimientos, comprensión y habilidades que se espera que el 

estudiante domine, comprenda y demuestre después de completar un proceso corto o largo de aprendizaje. (…) Las 

competencias se pueden dividir en dos tipos: competencias genéricas, que en principio son independientes del área de estudio 

y competencias específicas para cada área temática” (Proyecto Tuning, 2007). Además de esta división de las competencias, 

es importante considerar aquellas que se consideran básicas cognitivas: interpretar, argumentar, proponer e integrar, que son 

necesarias para cualquier proceso de conocimiento (aprender a aprender).  

Todas estas competencias se requieren al pensar en la Prensa On Line como recurso para la educación: las competencias 

básicas cognitivas serán la base, serán las que se crucen con las estrategias específicas que se pueden trabajar y que resultan 

ser transversales a las áreas del conocimiento escolar: las competencias comunicativas, las competencias tecnológicas y las 

competencias sociales. Pero enunciemos por lo menos algunas competencias claves de cada uno de estos tres conjuntos.  
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Sistemas o conjuntos de competencias 

Las competencias comunicativas se definen como aquellas comprensiones que permiten los actos de comunicación entre 

seres humanos. Hay unas competencias comunicativas innatas en el hombre, pero la mayoría solo puede desarrollarse de 

forma integral en la convivencia social, dentro de los parámetros propios de cada cultura.  Se consideran competencias 

comunicativas los siguientes conjuntos de competencias:  

 Competencias Lingüísticas (aquellas directamente relacionadas con la producción textual) 

- Orales (de producción –hablar- y de percepción –escuchar) 

- Escritas (de producción –escribir- y de percepción –leer) 

 Competencias Paralingüísticas (aquellas que acompañan el lenguaje verbal: tono, estilo, acento, por ejemplo) 

 Competencias Pragmáticas (aquellas que se relacionan con la interpretación del mensaje y del acto de enunciación y 

de palabra. Implican comprender la situación, el contexto y las características socioculturales de los participantes) 

 Competencias Quinésicas: 

- Gestuales 

- Proxémicas  

- De movimiento 

 Competencias Cronéticas (que se relacionan con la oportunidad y pertinencia temporal de los mensajes).  

 

Con respecto a las competencias tecnológicas, dependiendo del autor hay diversidad de competencias para desarrollar y 

fomentar. Pero es básico tener en cuenta los siguientes aspectos como un primer nivel (el que se ha llamado de 

“alfabetización tecnológica”):  

 Comprender las posibilidades de las TICD. 

 Utilizarlas de forma consecuente con los modos de uso y con las necesidades o problemas específicos. Solucionar 

problemas concretos es clave para dar cuenta de una alfabetización tecnológica. 

 Transformar la utilización de acuerdo con las posibilidades del usuario y de la herramienta. 

 Desarrollar la reflexión crítica frente a las relaciones entre la tecnología y la sociedad. 

 Distribuir y difundir lo aprendido entre pares.  

 

En general, se consideran  como conjunto de competencias tecnológicas básicas las llamadas también instrumentales: 

destrezas y habilidades de aplicación de herramientas, de crítica y de autocrítica frente al desempeño de una tarea concreta y 

la capacidad de aplicación de procedimientos y técnicas en problemas específicos (Tunning, 2003). Igualmente, aquellas que 

tienen que ver con la reflexión frente a esa aplicación de la técnica: conocimiento frente a términos básicos, capacidad de 

gestión de la información, capacidad de gestión de proyectos, habilidades para el análisis y la explicación de procedimientos, 

funciones y pasos.  

Más complejas serán las competencias que van más allá de lo instrumental e implican la capacidad de transformación, de 

creación y de diseño, que por cierto permiten un nivel superior de comprensión de las competencias tecnológicas. La 

habilidad para construir por medio de la tecnología, la capacidad de gestionar proyectos complejos, la habilidad de 

transformación de los usos, la capacidad de invención de nuevos procedimientos y métodos, el fomento al trabajo colectivo 

en el uso de la herramienta y la capacidad de organización, planificación y control de la información para la praxis son un 

nivel ideal para hablar verdaderamente de apropiación y ya no únicamente de utilización de los objetos tecnológicos. Y es 

posible hablar entonces de apropiación social dado que estas competencias permiten y se convierten en prácticas sociales 

complejas. Por esto, es posible adicionar un conjunto de competencias: las competencias sociales.  

Las competencias sociales suelen ser, como los otros dos conjuntos de competencias, algo que atraviesa diferentes áreas de 

saber y diversos comportamientos del ser humano como ser integral. En principio, se plantean como aquellas que permiten 
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fomentar la asociación y sociabilidad humanas. Están altamente relacionadas con las prácticas sociales, que se definen como 

sistemas de acción socialmente estructuradas e instituidas en relación con los roles sociales de los actores. No pueden 

considerarse como componentes desarticulados  o comportamientos atomizados de grupos específicos. Son maneras o modos 

habituales en que una persona o un grupo realiza algo (Jodelet y Moscovici, 1990). En tal sentido, deben comprenderse las 

prácticas sociales  como un uso, costumbre o modo de actuar de un grupo. Es un comportamiento reconocido socialmente 

(Flament, 2001) por los actores o agentes sociales.  

Se pueden reunir en los subconjuntos siguientes:  

- Relativas a la supervivencia 

- Expresión y manifestación de la afectividad y los sentimientos. 

- Relacionadas con el condicionamiento del ser humano hacia la trascendencia.  

- Fomento de la conservación cultural: tienen relación con las normas de convivencia tácitas y explícitas, los valores, 

las convenciones, las jerarquías, los protocolos, la etiqueta, el reconocimiento de la autoridad.  

- De desarrollo del pensamiento: son evidentes en los procesos educativos y de formación. 

- De creación colectiva y trabajo en equipo. 

- De construcción de nuevas relaciones sociales: suponen conocimientos locales y globales sobre la realidad. 

- De reconocimiento de la autoridad: tienen como fin la definición de normatividades complejas propias del ser 

político del hombre. Están relacionadas con las capacidades y tipologías del liderazgo. 

Este último conjunto de competencias se trabajará más según el tipo de actividades y estrategias pedagógicas elegidas para el 

trabajo con la Prensa On line que por medio de los contenidos que allí se encuentren.  

Cabe aclarar que el pensar en las TIC digitales como recurso para el desarrollo de las competencias y el aprendizaje 

significativo, es diferente a plantearlas como ambiente o escenario de aprendizaje, por lo que debemos considerar las 

características del aprendizaje relacionado con la virtualidad:  

- Uso autónomo del tiempo y del espacio 

- Flexibilidad para el autoaprendizaje  

- Multiplicación de posibilidades para acceder a la información 

- Interacción con agentes de otros lugares 

- Trato personalizado profesor - estudiantes. 

 

En este sentido, usar la Prensa On Line como recurso para la educación potencializa algunas de las competencias sociales, 

tecnológicas y comunicativas sobre otras. Obviamente, esto dependerá también del método y del modelo pedagógico que 

asuma el maestro.  

 

EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO 

Trabajar con las TICD da oportunidades para el aprendizaje significativo en tanto se logran procesos de comprensión 

individual que desembocan en modificaciones mentales duraderas. Las TICD pueden funcionar al mismo tiempo como 

contenido y como ambiente de aprendizaje, de experimentación, de construcción de interpretaciones individuales y colectivas 

del mundo y de la realidad. El trabajo por competencias en el uso de este tipo de herramientas intensifica un trabajo 

multifacético de las necesidades, intereses y experiencias particulares de los sujetos.  Las estrategias pueden ser múltiples, 

progresivas y secuenciales y efectivamente puede lograrse el propósito de un desarrollo pleno del individuo como ser social. 

Sin embargo, el modelo propio del aprendizaje significativo aplicado en el uso de la prensa on line como recurso de la 

educación implica:  
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 Conocer muy a fondo a cada uno de sus estudiantes, sus características, sus condiciones internas y externas, sus 

necesidades, sus intereses, lo que resulta importante y relevante para ellos y de este modo fomentar esas 

potencialidades al máximo. 

 Conocer muy de cerca el tipo de desarrollo real del individuo en cada etapa o edad (para poder establecer la 

diferencia entre ese desarrollo real y su desarrollo potencial y en ese sentido saber cuán amplia puede ser su zona de 

desarrollo próximo) 

 Plantear estrategias de evaluación adecuadas para su  rango de edad y algunas que vayan un poco más allá, así esto 

requiera servir luego como orientador de las respuestas hasta cierto punto. 

 Establecer parámetros correctos de comparación entre el individuo y otros de su edad, para observar de manera 

precisa el tipo de competencias que pueden ser desarrolladas. 

 

Además, supone para el maestro un cambio frente a la tradicional utilización de materiales análogos. Estos no dejan de ser 

útiles, más bien la prensa on line sirve como pretexto para su aplicación y complementación.  Así pues, lo que ha de cambiar 

no es necesariamente el equipamiento material, sino el equipamiento mental del maestro en tanto lo compromete mucho más 

a:  

 Mirar el aprendizaje desde una perspectiva socio-cultural  

 Lograr una mediación en tres dimensiones: social, tecnológica y pedagógica.  

 Plantear el aprendizaje como proceso constructivo interno y autoestructurante  

 Partir de conocimientos previos (tanto del saber específico como de la experiencia tecnológica). 

 Ampliar las estrategias de interacción y participación activa entre los miembros del grupo. 

 Comprender la auto-eco-organización del curso como sistema de desarrollo social. 

 

La prensa on line aportará seguramente contenidos, actividades interactivas, textos que sirvan como excusa para el debate, la 

discusión, la opinión, la producción oral y escrita.  Puede contribuir en la relación entre los contenidos de los cursos y la 

realidad siempre que el maestro sepa encaminar su lectura y motivar la continua búsqueda de información para contrastar lo 

noticioso con otros cibermedios o con la teoría o con experiencias reales de sus propios estudiantes.  

Esto nos lleva considerar una serie de estrategias necesarias para el trabajo con material on line, tales como:  

 Estrategias de búsqueda de información: el maestro tendrá que ser buen lector y buen navegante. Esto implica saber 

buscar y saber ser crítico frente a la búsqueda de información en la red. Saber contrastar medios, acercarse a los 

géneros periodísticos y distinguir lo informativo y noticioso de la opinión y de los géneros híbridos que presenta el 

trabajo on line.  

 Estrategias de almacenaje y organización de la información: el recurso implica manejar las fuentes electrónicas con 

el mismo cuidado y capacidad crítica, organizativa, metódica y sistemática que se aplica en otras formas de 

documentación. Pero el hecho de que el material noticioso en la red pueda ser más efímero que el material impreso, 

le obliga a tomar medidas adicionales para el registro de las fuentes, de la información editorial, de las fechas de 

consulta, de las direcciones utilizadas, de las rutas para volver a los sitios web. Esto conlleva un cambio en los 

procesos de almacenaje y clasificación de los documentos como sucede con otros formatos electrónicos. 

 Estrategias analíticas: como sucede con otros medios electrónicos y digitales, el trabajo con documentación on line 

tiene sus propias características de análisis. Sobre todo en lo que se relaciona con los textos y con las competencias 

lingüísticas que se ponen en juego allí. Son textos que, al dejar de ser lineales, deben ser comprendidos en conjunto 

y como sistema textual complejo. El sonido, las imágenes, los archivos de video no solo son medios sino que son 

además modos de presentación de lo textual que también deben entrar en consideración. Intervienen el sentido y el 

cómo lo hacen va a ser interesante para cualquier actividad que se decida trabajar con base en este tipo de recurso 

tecnológico que es la prensa on line.  Si bien no todos los periódicos en línea son multimediáticos, sí hay que 
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comenzar a considerar este asunto como parte del manejo de los contenidos de la actividad que se vaya a proponer. 

Esto amplia el terreno, posiblemente. Pero también lo enriquece y puede darle otra significación para su utilización 

con los jóvenes dadas las afinidades de estos con ciertos recursos multimediáticos e hipertextuales. 

 Estrategias para la toma de decisiones: en este aspecto, el maestro deberá replantearse de nuevo su papel como 

orientador. El trabajar con los estudiantes conlleva la planeación colectiva y la toma de decisiones colaborativa. Esto 

también es un cambio que se puede lograr gracias a la excusa del trabajo con la prensa on line. Las posibilidades de 

participación y de interacción que ella misma plantea pueden convertirse en un motivo para el trabajo por proyectos 

o la distribución de responsabilidades dentro del grupo.   

 Estrategias sociales. Como las anteriores, son necesarias y además muy útiles en el trabajo con el material en línea: 

es posible aprovechar el potencial de las herramientas y servicios ofrecidos por los mismos periódicos en línea para 

motivar actividades que desarrollen las competencias de asociación o de trabajo en equipo. Los foros, los chats, las 

wikis pueden además propiciar el desarrollo de actividades colaborativas o servir de modelo para hacer laboratorios 

del curso en los que se les dé seguimiento a cierto tipo de informaciones y se asuman responsabilidades de 

información dentro del aula.  

 

Cada una de estas estrategias es una posibilidad para abordar la relación propuesta entre competencias y Prensa on line en 

procesos de aprendizaje significativo.  

 

CONCLUSIONES 

Si de acuerdo con Edgar Dale en su Cono del Aprendizaje o Cono de la Experiencia, aprendemos el 90% de lo que decimos y 

hacemos, el trabajo activo que permite el recurso de la prensa on line puede ser altamente eficaz. Las actividades 

participativas y perceptivas, de intercambio y de interacción con la herramienta podrían lograr procesos más profundos de 

contextualización y de relación entre teoría y praxis, así como un mayor aprovechamiento de la tecnología para la formación 

en usos (y no simplemente en competencias instrumentales, como ya hemos dicho).  Fomentar la utilización crítica y creativa 

de los computadores y ordenadores más allá del simple hecho de tenerlos y poner a consultar pasivamente a los estudiantes, 

es un reto para avanzar en los procesos de apropiación e integración tecnológica que se buscan tan fervientemente en los 

países en desarrollo. Tal vez la excusa de recurrir a la prensa on line sea tan buena como aplicar cualquier otro tipo de 

navegación en Internet. Pero la prensa, como ya dijimos, tiene peso y validez histórica y social y, así no sea su propósito 

principal, tiene altas cualidades para formar e informar con veracidad, actualidad y diversidad de géneros, textos y discursos.  

Además, en términos generales resulta más accesible, fundamentada y clara que otros sites presentes en la web. Trabajar con 

la prensa no es la panacea, pero si una alternativa que en su versión impresa ha dado resultado dentro de programas como 

Prensa Escuela, Newspapers In Education o Presse –École, y sus diferentes corrientes y modelos de ejercicio en todo el 

mundo. Si además, al ser on line es gratuita y fomenta el acercamiento y utilización constante y significativa de las TICD en 

los procesos formativos, puede llegar a enriquecer el panorama educativo y a motivar transformaciones entre los actores 

sociales que hacen parte del sistema: el maestro, el estudiante, la familia, las directivas escolares.  

Frente a esto último, las experiencias en muchas aulas abiertas dentro de nuestro país es precisamente esa: un joven motivado 

contribuye a acercar a la familia a la TICD. Incluso les sirve de guía y orientador para procesos de alfabetización tecnológica. 

El interés y la necesidad son el pilar para el aprendizaje significativo y son mayores si se comparten y se asumen a partir de 

las prácticas sociales que hacen otros con los objetos tecnológicos, por lo que el maestro puede servir de motivador para el 

joven, este para su familia y la familia para otros. El ideal sería que además de lo instrumental también se compartiera el 

aprendizaje de competencias más profundas: la capacidad crítica, las habilidades para innovar o proponer, el sentido de la 

participación y la interacción, la creación colectiva de conocimientos –o por lo menos, la posibilidad de arriesgarse a 

preguntar a otros y compartir lo que se sabe-.  

La utilización de la prensa on line en sí parecería entonces una excusa. Pero es una excusa útil y válida para empezar la 

transformación de las prácticas pedagógicas enrutándolas al aprendizaje con las tecnologías, por las tecnologías y para las 

tecnologías.  

 



Castrillón  Internet y la formación de competencias a 

partir del uso de la prensa on-line 

Proceedings of the 3rd ACORN-REDECOM Conference Mexico City Sep 4-5th 2009 344 

REFERENCIAS BIBLIOGRÁFICAS 

1. Dale, E. (1969), citado por Landolfi, H. “¿Por qué aprendemos tan poco en la escuela?”, in Sabiduría.com:Liderazgo, 

<http://www.sabiduria.com/liderazgo/crisis-educativa/>, consultado en agosto de 2008. 

2. Flament, c. (2001) Pratiques sociales et dynamique des réprésentations, in  Moliner,  P. (dir). La dynamique des 

représentations sociales. Presses Universitaires de Grenoble, Grenoble, 43-58. 

3. Jouet, J. (1989). « Nouvelles techniques : des formes de la production sociale », in Technologies de l’information et 

société. Vol. 1, # 3, Presses de l’université de Quebec. Société Quebecoise de Communication et de Recherche en 

Informatique et Association Technologies de l’Information et Société (Communauté française de Belgique), 13 - 33. 

4. Jouet, J. (1993) « Pratiques de communication : figures de la médiation », in  Réseaux n° 60, juillet – août,. 99 – 122. 

5. Jouet, J. (2000) « Retour critique sur la sociologie des usages », in Réseaux n°100. Cnet/hermès,  487 -521. 

6. López García, X., Fernandez, M.L., Varela, A.I., Pereira Fariña, X., Calvo Diéguez, R., Orihuela, J.L. (2005) « Tipología 

de los cibermedios », in Salaverría, R.(2005) Cibermedios. El impacto de Internet en los medios de comunicación en 

España, Comunicación Social Ediciones y Publicaciones, Sevilla, 39-82. 

7. Moliner, P., Rateau, P., Cohen-Scali, V. (2002)  Les représentations sociales. Pratiques des études de terrain. Presses 

Universitaires de Rennes, Rennes, Colección didact de Psicología Social. 

8. Moscovici, S. (dir) (1984) Psychologie sociale, Presses Universitaires de France, París.  

9. Paquienseguy, F. (2005) « La formation des usages à l’ere des TIC numériques », Conférence présenté dans les 

colloques « Enjeux et usages des TIC : aspects sociaux et culturels », Université Bordeaux III, Bordeaux.  

10. Proulx, S. (2005) « Penser les usages des technologies de l’information et de la communication aujourd’hui : enjeux – 

modèles – tendances », Texte de la conférence inaugurale des colloques « Enjeux et usages des TIC. Aspects sociaux et 

culturels », Université de Bordeaux III, Presses Universitaires de Bordeaux, 22 – 24 septembre,  7- 20.   

11. Rueda, R., Quintana, A. (2007) Ellos vienen con el chip incorporado, Universidad Central , Universidad Distrital 

Francisco José de Caldas y Alcaldía Mayor de Bogotá D.C., Bogotá D.C. 

12. Salaverría, R. (coord.) (2005) Cibermedios. El impacto de Internet en los medios de comunicación en España, 

Comunicación Social Ediciones y Publicaciones, Sevilla. 

 


